Intro:

un gruppo di incursori & sharcato sul nostro ot Dalle tracce lasciate sappiamo che si € diingpattuglie
ed inoltre, grazie allo smarrimento di una mappaosciamo il loro obbiettivo: I'abitazione di unptbmatico
nella quale sono custoditi, all'interno di una edsge, dei documenti di vitale importanza perdaione.

Truppe in campo:

- Truppe di difesa (es. 4 pattuglie da 2 operatori)

- Guardie del corpo del diplomatico (es. 4 operator
- Gruppo incursori (es. 2 pattuglie da 4 operatori)

Truppe di difesa:

pattugliano il territorio oltre 80 metri di raggdalla casa dove sono custoditi i documenti, eral® distanza
non vi € consentito I'accesso.

Devono intercettare ed eliminare le pattuglie d@unsori il piu lontano possibile dal perimetro tditazione
essendo interdetto a loro entro gli 80 metri.

Se colpiti escono dal gioco.

Guardie del corpo del diplomatico:

hanno il compito di custodire la cassaforte e nasspno allontanarsi dalla stessa per piu di 5 metri

Se le pattuglie degli incursori riescono ad entearo il raggio di 80 metri dalla casa essi domaessere in
grado di custodire la cassaforte contenente i deatired eliminare tutti gli elementi dell’attacco.

Se colpiti escono dal gioco.

Gruppo incursori:

si dividono in pattuglie da 4 elementi, devono cits a recuperare i documenti nella casa del dipt@mo
evitando le truppe di difesa, una volta recupetetiono essere riportati al punto di infiltrazione.

Se colpiti escono dal gioco.

Durata di gioco: 45 minuti



