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Siete stati ingaggiati per infiltrarvi in territorio nemico per recuperare delle informazioni logistiche top secret e 
l’esplosivo necessario per distruggere il Ponte Khaju Bridge, impendendo così il passaggio di un convoglio che 
trasporta il missile Sun Burn, utilizzato per lanciare un attacco biologico nel cuore dell’Europa dell’Est. 
Le informazioni logistiche top secret vi verranno fornite da un Ufficiale presente nei pressi di un centro di 
comando, fate attenzione, dovete eliminare i soldati che sono al suo seguito e lui si arrenderà, ma potrebbe 
rispondere al fuoco assieme ai suoi. 
Il secondo step sarà recuperare l’esplosivo necessario per far saltare il Ponte Khaju Bridge, la dinamite si trova 
in un deposito poco lontano dal centro di comando, uccidete le guardie che vigilano lo stabile e recuperate 
l’esplosivo. 
A questo punto avete il necessario per impedire il passaggio del missile Sun Burn sul ponte, distruggete il 
viadotto e la missione sarà completata, fate attenzione, il ponte è sorvegliato costantemente da guardie. 
 

COMPONENTI: 

SQUADRA INFILTRATA (7 + 1 medico ) 
UFFICIALE + SOLDATI ( Ufficiale + 4 ) 
GUARDIE DEPOSITO ESPLOSIVO ( 4 ) 
GUARDIE PONTE ( 4 ) 
CECCHINI E PATTUGLIE 
 

OBIETTIVI: 
Informazioni logistiche top secret: 
Tempo di ingaggio 10’ dove dovete recuperare le informazioni logistiche dall'Ufficiale presente, lui si arrenderà 
quando i suoi soldati saranno stati tutti eliminati, ma attenzione perché risponderà al fuoco anche lui. (nelle 
informazioni sono indicate le coordinate del ponte) 
Punteggio 
- Ufficiale catturato e informazioni recuperate 200 pt. 
- Ufficiale colpito e informazioni recuperate 100 pt. 
- ingaggio perso 50 pt. 
- fuori tempo 0 pt. 
Esplosivo: 
Tempo di ingaggio 10’ dovete eliminare le guardie del deposito e recuperare l’esplosivo per minare il ponte. 
Punteggio 
- difesa eliminata ed esplosivo recuperato 150 pt. 
- ingaggio perso 50 pt. 
- fuori tempo 0 pt. 
Ponte Khaju Bridge: 
tempo 10’ dovete eliminare le guardie che sono al ponte e minare il ponte. 
Punteggio 
- difesa eliminata e ponte distrutto 200 pt. 
- difesa eliminata e ponte non distrutto 100 pt. 
- ingaggio perso 50 pt. 
- fuori tempo 0 pt. 
 
Durante il percorso potrete essere ingaggiati da cecchini isolati  o pattuglie che sorvegliano la zona, eliminateli 
o evitateli, a voi la scelta. 
Punteggio 
- cecchino o elemento pattuglia eliminato 50 pt. 
- ogni operatore colpito -5 pt. 
- ingaggio perso (ovvero se si scappa dopo che ci sono stati colpiti) -50 pt 
 
 



 

PRECISAZIONI: 

- Viene considerato ingaggio uno scontro nel quale almeno un operatore viene colpito (ci si può ritirare solo se 
non ci sono colpiti). 
- Una volta ingaggiato è obbligatorio terminare lo scontro, altrimenti è ingaggio perso. 
- Gli operatori della Squadra Infiltrati se colpiti, rimangono passivi sul posto sino l’arrivo del medico che a 
contatto fisico avvenuto lo riporterà in gioco, se il medico ha finito i gettoni vita o è stato eliminato anch’essi 
vengono eliminati. 
- Il medico ha 2 gettoni vita per ogni ingaggio, una volta colpito esce dal gioco, non può utilizzare i gettoni vita 
per se stesso. 
- Gli altri operatori una volta colpiti escono dal gioco. 
- A fine ingaggio (sia sugli OBJ, sia con cecchini o pattuglie), qualunque esito abbia, la Squadra Infiltrata 
riparte con tutti gli operatori (quelli eliminati rientrano sempre in gioco dopo l’ingaggio). 
 
TEMPO TOTALE DEL GIOCO: 60’ DALLA PARTENZA  
 
 
 
 
 


